4.3.1. Bitirme Projesi i1k Raporu: Proje Onerisi

Bitirme Projesi ilk Raporu 5. Haftamn ilk giinii Boliim 2.5°de anlatildig1 sekilde teslim
edilmelidir. Bu ¢alismanin temel amact danigsmaninizla birlikte tanimladiginiz proje amag ve
hedeflerini gergek¢i bir plan cercevesinde formiile etmeniz ve proje caligmalarina
baslamanizdir. Bu raporla birlikte projeniz i¢in (kaynaklart da igeren) tiim gereksinimlerin bir
analizini yapmali, proje adimlarmizi ve planinizi olusturmalisiniz. Aynm1 zamanda, sizden
proje calismalarina baslamaniz da beklenmektedir. Ornegin, yazilimlarm ilk adimlarini
yazmaya baslamali, devre tasarimlarim1i olusturmali veya donanimi gerceklemeye
baslamalisiniz.

Bitirme Projesi Ilk Raporu’nuz asagidaki formatta hazirlanmalidir. Unutmayin ki,
raporunuzun istenen formatta olmasi iyi bir not alacaginiz garantisini vermez. Alacaginiz not,
her bir baslik altina yazacaginiz igerikle ilgilidir.

Beklenen i1k Rapor uzunlugu yaklasik 8-10 sayfa civarindadir (Bashk ve ozet sayfas
disinda).

1. Bashk ve Kapak Sayfasi

Baslik raporu okuyacak kisilere tez hakkinda fikir verecek sekilde (en fazla 15 kelime
uzunlugunda) belirlenmelidir. Baslik ne ¢ok kisa ne de ilgiyi dagitacak kadar uzun olmalidir.
Omegin “Insan Yiizii Tanima”, yiiz tanima konusunda birden fazla yéntem oldugu igin, tez
caligmas1 hakkinda yeterli fikir veremeyen genel bir basliktir. “Insan Yiiziiniin Geometrik
Ozelliklerini Degerlendirerek Yiiz Tamma Konusunda Bir Uygulama® gereksiz kelimeler
icerdigi i¢in karmasik bir basliktir. “Geometrik Ozelliklerine Gére Yiiz Tamma” konuyu
tanitmak icin yeterli ve anlasilir bir basliktir.

Kapak sayfasinda asagidaki bilgiler bulunmalidir.
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Baglik

Raporun tiirii (Bu durumda “Bitirme Projesi Ilk Raporu” yazmalisiniz)
Danigmaninizin iinvani, ad1, soyadi

Adiniz, soyadiniz ve numaraniz

“Istanbul”, tarih (Raporunuzun teslim tarihi)

2. Ozet

Kapak sayfasindan hemen sonra ayri bir sayfaya yazilir. Ozet boliimii ¢alismalarinizdaki
amag ve hedefleriniz ile simdiye kadar yaptiginiz ¢aligmalardaki ilerlemelerinizi 6zetleyen (en
fazla 200 kelimelik) bir bdliimdiir. Ozet bdliimiiniin raporun yaziminin bitmesinin ardindan,
en sonda yazilmas1 onerilir. Ozet, raporunuzun giris ve sonu¢ boliimlerinden yola ¢ikarak
kolayca hazirlanabilir. Miihendislik alaninda ve bilimsel raporlarin yaziminda 6zet boliimi
onemli rol oynar. Ciinkii bu boliimde okuyucuya ¢aligmanizin ne hakkinda oldugu ve neler
basarildig1 anlatilmaktadir. Eger okuyucu ozetinizle ilgilenirse, raporunuzun devamini da
okur. Degilse, okuyucu rapor icin sadece kisa bir zaman harcamis olur.
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3. Giris

Giris boliimili okuyucunun konuyla ilgili bagska yayinlar1 okumaya gerek duymadan, projenizi
anlayip degerlendirebilmesini saglamak icin yeterli temel bilgileri icermeli, caligmanin
yapilma geregini ve amacini kisaca anlatmalidir. Bu konunun segilis sebebi ve konunun neden
onemli oldugu giris boliimiinde iyi bir sekilde vurgulanmalidir.

Giris boliimiiniin yapist s0yle olmalidir:

e Bitirme projesi konusunun tanimi bir kez daha yapilmalidir.

e Bitirme projesi calismasinin anlasilabilmesi i¢in bilinmesi gereken ©n bilgiler varsa
anlatilmalidir.

e Ayni konuda, daha Once yapilmis c¢alismalar varsa anlatilmali ve degerlendirilmesi
yapilmalidir. Proje Onerisi raporu i¢in ana referanslar1 (yaklasik 6-7 adet) vermeniz
yeterlidir.

e (Calismada kullanilan yontemler ve bu yontemlerin segilis sebebi agiklanmalidir.

e Okuyucunun hangi boéliimleri okuyacagma karar vermesini kolaylastirmak i¢in raporun
sonraki boliimleri kisaca tanitilmalidir.

Bitirme Projesi i1k Raporu’nuzda Giris béliimiiniin uzunlugu yaklasik bir sayfa olabilir.
4. Amag

Projenizin ana amacini yazmalisiniz. Ana amaciniz, projenin sonunda elde etmek ya da
ulagmak istediklerinizdir. Amaciniz1 olabildigince spesifik olarak belirlemeye 6zen gosterin.
Bu sekilde diger okurlar projenin sonunda sizin ne kadar basarili oldugunuzu olgebilirler.
Amaciniz gergekei ve ulagilabilir olmalidir.

5. Hedefler

Ana amaciniza ulasirken, tamamlanmasi gereken yan amaglar da olacaktir. Bunlar birden
fazla olabilir. Bu boéliimde de hedeflerinizi elden geldigince spesifik ve Olgiilebilir nitelikte
belirlemelisiniz.

6. Proje Ciktilar

Bu béliimde projenizin tiim ¢iktilarini listeleyin. Projenizin beklenen ana ¢iktilari, teslim
tarihleri Boliim 5.1°deki zamanlama ¢izelgesinde verilen:

Bitirme Projesi ilk Raporu

Bitirme Projesi Ara Raporu

Proje Seyir Defteri

Bitirme Tezi

Yaziliminiz ve onu kaydettiginiz CD’si
Donaniminiz ve hazirlayacaginiz kullanici el kitabi

SNk P =

ve benzer ¢iktilar olarak siralanabilir.
7. Projedeki Amag¢ ve Hedeflerinize Ulasmak icin Gereksinimler

Bu boliimde proje amaglarina ulasmak icin gerekli teknik ve kaynak ihtiyaglarinizin bir
analizini sunmalisiniz. Bu béliimii proje danismaninizin fikrini alarak olusturunuz.
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8. Proje Adimlar ve Proje Plam

Bu boliim raporunuzun “Calismay1 nasil yapacaksiniz?” sorusunun cevabi olan bolimdiir.
Projenizin amacina ulasmasi i¢in nasil bir plan izlenmesi gerektigini belirten teknik
yaklagiminizi anlatmalisiniz Yaklasiminiz teknik olarak gerceklenebilir midir? Cézmeniz
gereken teknik problemleri belirleyiniz.

Projenizi planlamada temel amac¢ projenizin ayirdiginiz zamaninda tamamlanmasim
garanti etmenizdir. Sizden beklenen calisma saati sayisi yaklasik olarak 12 saat x 15 hafta
= 180 saattir. Bu raporda yapacaginiz planlama tiim proje ¢aligmalarniz boyunca gegerli
olacak planmizdir. Projenizi planlamada is kirinim yapisi1 (work breakdown structure) temel
alimacaktir. Bunun icin 6ncelikle yapacaginiz ana is paketlerini (literatiir taramasi, cihazlarin
ve yazilimin hazirlanmasi, deneyler, veri analizi, rapor yazimi, vb. tiim isleri) listeleyin. Her
bir is paketinizi dncelik sirasina koyun. Bazi islerin paralel yiiriiyebilecegini unutmayin. Her
bir is paketini gerceklestirmek i¢in hafta sayisi lizerinden ne kadar zamana ihtiyaciniz
oldugunu tahmin edin ve yapmaniz gereken is paketlerini bir donem boyunca gegen haftalara
atayin. Artik bir “Proje Cizelgesi” (Project Schedule) hazirlamak i¢in hazirsiniz. Bu ¢izelgeyi,
projenin baslangicindan sonucuna kadar gececek olan siireyi kapsayan bir is-zaman ¢ubuk
grafigi (Gantt chart) iistiinde gosterin. Bu siiregte tatil donemlerini dikkate almay1 unutmayin.
Bu islemleri MS Project gibi yazilimlar araciligiyla da yapabilirsiniz.

Ayrica, projenizin temel kosetaslarimin (milestones) da bir listelesini vermelisiniz.
Kosetaslari, kaydettiginiz ilerlemeyi 6lgmeye yarayan ve projeniz doneminde gergeklesecek
olan énemli olaylardir. Ornegin, “Olgiim verileri Subat 2007 sonunda tamamlanacaktir” ya da
“Bitirme Projesi Ara Raporu 3 Nisan 2007°de tamamlanacaktir” gibi. Bu sekilde, projenizdeki
temel olaylan diisiiniin ve birka¢ kosetasini (en fazla 6 tane) belirleyin. Bunlar1 ig-zaman
cubuk diyagrami iizerinde de gdsterebilirsiniz.

Proje planlama konusunda faydalanabileceginiz kaynaklardan bazilari:

1. Project Management, http://en.wikipedia.org/wiki/Project management

Gantt Charts, Planning and scheduling complex projects,

http://www.mindtools.com/pages/article/newPPM_03.htm

B. Albayrak, (2001), Proje Yonetimi ve Proje Danismanlig1, Beta Yayinlari, Istanbul.

4. C W Dawson, (2000), The Essence of Computing Projects, A Student's Guide,
Prentice Hall, Harlow, England.

5. J R Meredith and S J Mantel Jr, (1995), Project Planning - a Managerial Approach,
Third
Edition, John Wiley and Sons, New York.

(98]

9. Bitirme Projesi Ilk Raporu Teslim Tarihine Kadar Yapilan isler

Su ana kadar yaptiginiz tiim teknik isleri (6rnegin, yazilimlarin ilk adimlarin1 yazmaya
baslamak, devre tasarimlarini olusturmak, donanimi ger¢eklemeye baslamak, test etmek, veri
toplamak, vs.) toparlaylp, yazin. Diagramlar kullanin ve verilerinizi uygun tablo ve
grafiklerde dikkatle gosterin.

10. Sonuglar

Raporunuzda bahsedilen temel noktalari, proje amaclariniza ulasmak i¢in ¢ézmeniz gereken
temel problemleri, kaydettiginiz ilerlemeleri de katarak degerlendirin ve 6zetleyin. Sonuglari
madde isaretleriyle listelemeniz etkin bir yoldur ve tavsiye edilir. Bu boliim bir sayfadan daha
uzun olmamalidir.
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11. Kaynakc¢a

Rapor metninde atif yapilan kaynaklar raporunuzda ortaya c¢ikis sirasina gore
numaralandirilarak parantez i¢inde belirtilmelidir.

Kaynaklarin yaziminda asagidaki kurallara dikkat edilmelidir.

Ikiden fazla yazarlarda ilk iki isim almp, diger isimler igin Tiirk¢e yayinlarda “vd.”,
Ingilizce yayinlarda “ef al.” eklenmelidir.

Kaynak bir makale ise, yazarin soyadi, adinin bas harfi, parantez i¢inde yili, ¢ift tirnak
arasinda makalenin tam baglig1, derginin ad1 (veya uluslararasi kisaltmalari), cilt numarasi,
say1 numarasi, baslangic ve bitis sayfa numaralar1 yazilmalidir.

Kaynak bir sempozyumdan alinms bir bildiri ise, yazarin soyadi, adinin bas harfi,
parantez icinde yili, bildirinin adi, sempozyumun adi, yapildig1 yer, baslangic ve bitis
sayfa numaralar1 yazilmalidir.

Kaynak bir kitap ise, yazarin soyadi, adinin bas harfi, parantez i¢inde yili, kitabin adi,
yayin evi yazilmalidir.

Kaynak basilmis bir tez ise, yazarin soyadi, adinin bag harfi, parantez i¢inde yil1, tezin
adi, tezin tiirli, tezin sunuldugu kurulus yazilmalidar.

Kaynake¢a Ornegi:
KAYNAKCA

(Kaynak kitap ise)
[1] Akansu, A. ve Haddad, R.A., (1992), Multiresolution Signal Decomposition,
Academic Press, San Diego.

(Kaynak makale ise)
[2] Cohen, M. ve Greenberg, D., (1986), “An Efficient Radiosity Approach for Realistic
Image Synthesis”, IEEE Computer Graphics and Applications, ¢.6, no.3, s.26-35.

(Kaynak sempozyum bildirisi ise)

[3] Turner, L. ve Grauman, P., (1995) “Rapid Hardware Prototyping of Digital Image
Processing Systems, 5" International Workshop on Field Programmable Logic and
Applications, Oxford, UK, s.111-118.

(Kaynak basilmis bir tez ise)

[4] Basak, S. ve Giineydas, 1., (1998) “Belirleyici Ozelliklerine Gére Insan Yiizii
Tanima”, Bitirme Projesi, YTU Bilgisayar Bilimleri ve Miihendisligi Boliimii, Istanbul.
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