SIM6802 SIMULATOR PROGRAMI

Mikroislemci komutlarinin ve yazilimlarin galismasinin daha iyi anlasiimasi igin bir
6802 mikroiglemci  simulatér programi  (SIM6802) www.tuncayuzun.com
www.yildiz.edu.tr/~uzun internet adreslerinden elde edilerek IBM uyumlu Kigisel
bilgisayarda calistirilabilir. Bu program ayrica kitapta mikroiglemci programlama
teknikleri kisminda verilen Ornek programlarin incelenmesi ve baska yeni
programlarin tasarimi i¢in kullanilabilir. Asagida bu programin kullaniimasina yonelik
ekran goruntUsu ve ¢alismasi hakkinda bazi bilgiler verilmistir.

e C:\SIM6800\SIM6B02. EXE

] = —_—
0100 CE0QO00Q0 BASLA: LDX #0H A= 0C RES = 0100 H =
0103 4F CLRA B = 00 NMI = 0100 I =
0104 A700 L1: STAA 0,x IX = 000C SWI = 0100 N =
0106 4C INCA SP = 0000 IRQ = 0100 Z =
0107 08 INX PC = 0108 Y =
0108 8C0100 CPX #100H E = 226 C =
010B Z6F7 ENE L1 /
FFFE 0100 DwM BASLA ;IRQ 0000 : 00 01 02 03 04 05 06 07
FFFA 0100 DWM BASLA 5 SWI 0008 : 08 09 0A OB 00 00 00 0O
FFFC 0100 DWM BASLA s NMI 0010 : 00 00 00 00 00 00 00 00
FFFE 0100 DWM BASLA sRES 0018 : 00 00 00 00 00 00 00 00

0020 : 00 00 00 00 00 00 00 00
0028 : 00 00 00 00 00 Q0 00 0O
0030 : Q00 00 00 Q0 00 QO 00 00
0038 : 00 00 00 00 00 00 00 0O
0040 : 00 00 00 00 00 00 00 0O
0048 : 00 00 00 00 00 00 00 00
0050 W 00 00 00 00 00
0058 0D 00 00 00 00 00
0060 : 00 00 00 00 00 00
0068 : 00 00 00 00 00 QO 00 0O
111
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Programda kullanilan tuglar ve gorevleri:

Tus Gorevi
F1 Yardim ekrani

Alt-S Programi adim adim galistirir

Alt-T Caligtirilan programi yeniden yukler
Alt-| Ortiilebilir kesme uretir

Alt-N  Ortlilemez kesme Uretir

Alt-F1  Editor programini galistirir

Alt-F2  Hesap makinesini aktif yapar

Alt-A Programi makine diline cevirir

Alt-X Programdan ¢ikmay! saglar

Tab Sirayla her bolumu aktif yapar

Ekran dort ayri bélumden olusuyor. Bu bolumler Bati, Guney, Dogu ve Kuzey olarak
adlandirilmigtir.  Herhangi bir bélimde degisiklik yapmak icin énce o bolim aktif
edilmelidir. Klavyeden <Tab> tusuyla bir bolimden digerine gegcilerek aktif bdlim
secilebilir. Baslangicta ilk aktif bélim Bati bélumadir. Daha sonra sirasiyla Kuzey,
Dogu ve Guney bolumleri aktif olur. Ayrica aktif edilecek olan boélum Uzerinde farenin
sol tusuna basilarak da bolum segilebilir. Fare destegi ekran uUzerinde degisiklik
yapilabilecek yerlerde saglanmigtir. Fare degisiklik yapilacak yer Uzerindeyken sol
tusuna basilirsa imleg oraya taginir.



Bati boéliminde, yazilan EPROM programinin Cevirici (Assembler) programlari ile
olusturuimus olan c¢ikis dosyasi ( Motorola formatinda) goéruntulenir. Bu dosya
uzerinde isletiimekte olan komut beyaz bir serit ile belirtilir. Ayrica yukari ve asagi ok
tuslariyla, isletiimekte olan satirin Gst ve alt kisimlari gorulebilir.

Dogu bolimunde durum kodu yazmaci bitleri, bayraklar bulunmaktadir. Bu bayraklar
sirasiyla yarim elde (Half Carry), kesme (Interrup), eksi (Negative), sifir (Zero), tasma
(oVerflow) ve elde (Carry) bayraklaridir. Bayraklarin ilk degerleri "0" dir. Program
sirasinda istenirse bayraklarin durumu klavye veya fare kullanilarak degistirilebilir.

Guney boluminde bellek vardir. Bellek buyuklugi 6802'nin adresleyebilecegdi en
buyuk bellek miktari olan 64 K Bayt dir. Bellekteki degerlerin hex karsiliklari bulunur.
Bellek yukari ve asagi tuslariyla satir satir, PageUp ve PageDown tuslariyla sayfa
sayfa izlenebilir. Ctrl-PageUp bellek basina (0000H) Ctrl-PageDown bellek sonuna
(FFFFH) goturar. Sag ve sol ok tuslariyla kursér saga ve sola hareket ettirilir. End
tusuyla satir sonuna, Home tusuyla satirbasina gidilir. Satir baslarinda bellek adresi
gorundr. Adres degeri Uzerinde degisiklik yapilarak istenilen adres bdlgesi ekrana
cikarilabilir. Gerektiginde bellek Gzerindeki bilgilerde veri degdisikligi yapilabilir. Eger
yapilan degisiklik program belleginde ise program yeni makine dili kodlar gézetilerek
isletilecektir.

Kuzey bolumunde 6802 mikroiglemcisi igin sistem saati darbe sayisi (E), yazmag ve
vektor degerleri gorular. Burada Akimulator A , Akimulator B, dizin yazmag (IndeX
Register), yigin isaretcisi (Stack Pointer), program sayicisi (Program Counter),
yeniden baslat Vektoru (RESet), ortilemez kesme (Non-Maskable Interrupt), yazilim
kesmesi (SoftWare Interrupt) ve Ortllebilir kesme istegi (Interrupt ReQuest).
Vektorlerin ilk degeri  EPROM programindan yuklenir. Akumulatorler, dizin
yazmacinin ve yigin isaretgisinin ilk degerleri "0" dir. Program sayiciya ilk deger
olarak reset vektorunun degeri yuklenir. Programin calistiriimasi sirasinda program
sayici degistirilerek program istenilen adresten c¢alistirilabilir.

Menu gubugunda Dosya, Kostur ve Edit menu bagliklari vardir. Menu ¢ubugu F10
tusuyla secilir. istenilen menii basligi sag ve sol oklarla secilip Enter tusuna basip
mend alt baslklari gorulebilir. Menlu basliklarinin aktif harfi Alt tusuyla birlikte
basilarak ya da fare ile tuslayarak da segcilebilir. Dosya menu basliginda bulunan alt
basliklar; Open ve ChangeDir. Open baghgiyla simule edilmek istenen ASM uzantil
dosya ismi ekranda olusan bir diyalog kutusu yardimiyla segilir. Change Dir bashgiyla
ise ¢alisilan dizin degigtirilir.

Kostur menusunde bulunan alt basliklar; Step, reseT, INT, NMI. Step bashg! simule
edilen programi adim adim igletilir. Reset basligi programi en bastan isletmeye
baglar. INT ortulebilir kesme, NMI drtilemez kesme Uretir.

Edit menusunde bulunan alt bagsliklar; Edit ve Calc. Edit bashg! yeni bir program
yazmak igin bir editér programi c¢alistinr. Calc. bashginda yapilacak olan
hesaplamalar i¢in ekrana bir hesap makinesi kutusu cizer. Hesaplama yapildiktan
sonra acilan kutuyu kapatmak igin Alt-F3 tusuna basilir. Ekranin altinda bulunan
durum cgubugundaki Alt-X programdan ¢ikmak igin, Alt-A ise igine mikroislemci
programi yazilmis olan ASM kaynak dosyasindan LST ve. HEX c¢ikis dosyalarini
olusturmak igin kullanilir.



